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Aurélien Dumont

A.— ANTIQ. ROMAINE. Danseur, bateleur venu d'Etrurie 8 Rome. Les ludions,
venus a Rome en I'an 389, figuraiént dans les jeux du cirque, y dansaient et
exécutaient des improvisations faites de mouvements auxquels ils ne mélaient
ni chants ni paroles (Baril1964).

B.— Appareil (utilisé en physique pour mettre en évidence les poussées qui
s'exercent sur un corps plongé dans un liquide) formé d'une sphere creuse
contenant de I'air et percée d'un trou a sa partie inférieure, souvent lestée
d'une figurine, qui monté ou descend dans un récipient de verre presque
totalement rempli d'eati quand on y modifie la pression en pressant ou en
relachant la membrane élastique qui le ferme. Ludions qui montent ou
descendent dans le bocal selon les coups de pouce imprimés par le caprice du
physicien sur la membrane supérieure (Maurras, Kiel et Tanger,1914, p. xlii):
... le montreur g’é ludions, pareil a un roi mage, coiffé d'un diadéme de
clinquant, sa barbé blanche largement étalée sur une simarre rouge constellée
d'étoiles, le vieux leur montrait d'un doigt fatidique les diables de verre bleu qui,
montant du fond du bocal, venaient tracer sur une lettre mystérieuse le secret

# de leur avenir. Moselly, Terres lorr.,1907, p. 94.

— P. métaph. (ou p. compar.). Bergotte (...) disait de Cottard que c'était un
ludion qui cherchait son équilibre (Proust, J. filles en fleurs,1918, p. 552).
[Laforgug] craint de flotter un peu au hasard, de faire, comme il le dit, le ludion

(Nizan, Conspir.,1938, p. 245).

Prononc. et Orth. : [lydjo]. Att. ds Ac. 1935. Etymol. et Hist. 1. 1787 phys.
(Sigaud de La Fond, Elémens de physique, I, 231 ds DG); 2. 1913 p. métaph.
(Péguy, Argent, p. 173 : comme un ludion); 1918 (Proust, /oc. cit.). Empr. au lat.

~ludio, -onis « histrion, pantomime, danseur ». Fréq. abs. littér. : 13.
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Principe du ludion metaphorisé au dispositif musical :
Pression de la membrane [/ pression de |'archet
Si la pression de |'archet augmente -> hauteurs descendantes
Si la pression de |'archet diminue -> hauteurs ascendantes
Ludion
Egalement appelé diablotin ou diable de Descartes
Tombe des jongleurs o : . _ A
, : Appligué a un seul instrument du quatuor : Appliqué au Santdr :
Neécropole de Monterozzi
:: 1 1 = L — I/ -
{ Duende pour Garcia-Lorca « Le duende dont je parle, sombre et == — — — =
r s . N . » — —
{rémissant, est le descendant du tres joyeux démon de Socrate, tout /
/de marbre et de sel, qui, indigné, le griffa le jour ou il prit la cigiie et E—
; de cet autre diablotin mélancolique de Descartes, petit comme une ‘ . 27 ==
. { amande verte, qui, las de tant de cercles et de lignes, sortait par les = — : = = —
" canaux pour entendre chanter les grands marins brumeux. »
Variations orchestrées\- quatuor : Variations orchestrée$ - quatuor + sant(r : :
Tombe des lionnes it FEES kg ,
i .: % violin 1 [[Z=" 7
Tarquinia ; c
o :@" - Violin II Eé = =
H
viola (2= *‘; b
Viola ﬁ i —dg
Points de rencontre entre Aet B : | ——S—— -
Cello L -2
- j eu Cello N{} ®
- figurine Ecart entre A et B e :
carcentire A e i =
- mouvement (danse?)
Bateleur dans le tarot Péri ’:
ateleur cans ‘e tarol Ferno : Diable dans le tarot Périno :
h
[ ; (lame blanche) R R
DI Clest que LE DIABL ; Combinatoires
—{encore! arV?ﬁé de trop petit mi-béte ; bisexué— Pe;
,'(Lul\s’[arseille est grsrt;s c'est sans doute comme §’il s’agis
;1uTar0ter e poids de SQPdceStaL’prenant delah mais aussi charne_ ts
| suppoftrimpé surun Ple domination. Cette boit: des yeux pour Voir (Te [
‘ qu'ilafn or 54 volonté d¢ ontoire est un item est! un saint) et sises bras, s I
te faffil ui lui sert de prO]{n t dela science-fictl sont roses, ses jambes, ¢ )
, e 7 aplice onds %ans le jeu ;’elle tler;mposmon avec bleus, ce qui unit ce dém ’
contraire relance ilege d Ja linges, , éiparr Ja modernite e transpire des tr et nous empéche de lui
roposition de se livrerala oubl e for P Je et animale qul 5dié exclusivement néfaste ou
oA : louble entrée, orifice et viseur, i cestrd e avec 1’émergence meédievale
; cral 53t S‘Oth‘_’-es, aux chemins de L humain n’a d’oreille visible dans i jepeintes: O t cette scéne équivoqu ell seul altieonceNE s le X
traversed M/ 3 I‘Ic]md xas?ns1cln§ des anges etddes \ i antg ou parlante, vulve attendant la ; Dansmgmtteat;?;‘:?ait ffice de réacteut, et noir, nuit del’ame et ang
oiseaux ou aux chutes des pendus et des rois sur d’au- ouchant de celle-ci. LE BATELEUR indi i . i (son SOC o e uoique terreau fertilee
tres lames. Le graveur nous alerte sur I'importance de la gynie de chaque arcane et l’hermaphrlcr)ldilsqllllz : dO\l’:;lE)S enseveli et révere p?l’ des entlti?ah; %nzlgau i
numeérologie en la liant tout entiére a I'action représentée le chaque lecture. Ainsi, nous sommes tous i COCre peut-Etre elles e SRR ‘de ce:f“ fn nages, signe d'une transmis
dans sa carte : son | est gravé en paralléle a la baguette ‘f:’t “neffmﬁeél%‘; i‘ézsj’ Et leSLde“Xé lafois. | tEetrsi était le Temps qui s€ “({z;’;::s'ff?cn Chie e G st
agitée par LE BATELEUR. Semblable sur i u:-géliie zhronométre-tEI lit' a:tg;hl?;’]}g nachine reli6e aux cous étrans i carte nous découvririons une
dits «mi », le chiffre ou 1 b Q o leurs inactions alap s -
arcanes dits «ipipedrspalCCUTC USRS battel’heure, 1'unité de valeur idéale, le temps enchg;gan} e e xévolue, tristesmo . accrg\ches par leurs pattes a !
ne peut leur‘ étre retrar}che, il fait partie d n conseillé pour un tirage, avant de reb nostzigied uneepoq R derriére eux, a la tombée du .
sein. Ce/hein/ estaussiuneadresseau joue ‘est pas impossible que LE MAT, ver denc: tirages de cartes £ £2 = e devenir ampoule vissée au pl
de son approbation, puisque LE BATELEUR e du BATELEUR, lui ait vendu—ou sccoler 1’hyp0thes’e eXt;.aS artificielle, ce qu'est LE DIAB
attend de notre part une attention de chaqu prendre— tous les colifichets con let: aps, Lucifer et les légende naire—quand une autorité est n
adresse pour attirer notre regard sur so , que le jeune saltimbanque exp sei - vignette, c'est 1a tout: révolter contre lle—, I'sreane
le jeu, petit théatre de papier al'intérieu ¢tal. La cuiller en bois du MAT, a ot 1 dique de 'arcane juger sur la mine et n;e 3
de cartes, oul le regard doit se faire mob ée sa musette, peut désormais to desas propres ambig! Enboutade ay PENDUpas =
s'en aller en quéte de signes et de sign. nnement imaginatif, créatif et in dé ;rnodernes parte 1 retourner sa carte A
pourquoi les ésotéristes ont-ils voulu UR, dont le couvre-chef peut évoque: cateurs, d i Pourapprécier Je r, i
I'infini au chapeau du prestidigitateur is d'un sac ouvert. En Iuinous pour - contrenos lectyy vl
que, lorsque nous mélan nesoupeo melenmous:memessNous ol gy nous disent py, o
29158 ) geonsS NG QUi es I'intégralité du jeu, les cartes etl ROtk p SCequinous arrange
est recommandé de dessiner un huit avec la ’ as ‘ entons d’enty ;
i o A , le bol et 1a spatule qui incorpore € tel I'écorche g apercevoi, am
un sens puis a I'inverse, et ainsi de suite, in nts, le cerveau en expansion vers LE MOND ¢ hotre ame, | DEMC
Transposé dans les tarots, ce geste correspond e : imenteur. ‘ E sens dessug Ol
T ,g G0 t qui auréole le jeune bonimenteur. o LEDIABLE. o dessoyg
alchimique dans ce Graal qu'est 'esprit \BATELEUR, c'est 1'histoire d'un enfan i Vautre cors, - o L histoire gy,
On mixe en nous a I'infini les élél son monde. | |
56 VOIRCLAIR DANS LEJEU 1 %
(S -.;‘
D VIOLON 2 ALTO VIOLON 2 ALTO VIOLON 2 ALTO
|l
P e T =
N — N .
0 SANTUR = tabl c bateeur 2 oot Jumom ~~ SANTUR il de o = | e
S prtdun ovni cordes des diablotins ? R R
| Santur 9 Santur 12
T
|
F VIOLON 1 CELLO VIOLON 1 CELLO VIOLON 1 CELLO
2 Santdrs :
Shiir c’est le début de 1a nui Avd la suite d - Santdr du bateleur, de « 'enfant qui decouvre le monde » : A o _ , .
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